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Pendahuluan  

TIK atau Teknologi Informasi dan Komunikasi sangat berperan di zaman seperti sekarang ini, 
kemudahan yang ditawarkan membuat semua lapisan masyarakat dapat menikmati kemajuan teknologi. 
Penggunaan teknologi hampir merasuki setiap sisi kehidupan dan digunakan setiap hari. Manfaat 
kemajuan teknologi, tak terkecuali dalam bidang pendidikan. Guru dan siswa sangat dimudahkan dengan 
memanfaatkan keberadaan internet dalam mendapatkan materi pembelajaran seperti mengunduh buku 
dan sumber materi lainnya melalui internet, salah satu contoh situs internet tempat mengunduh buku 
elektronik yang bisa dimanfaatkan oleh guru dan murid ialah http://bse.depdiknas.go.id.  

Perkembangan teknologi yang sangat cepat juga merupakan suatu alasan mengapa teknologi yang 
canggih sangat diperlukan dalam membantu menyelesaikan masalah masalah yang dialami dalam sebuah 
instansi maupun organisasi. Tak ketinggalan juga. organisasi yang bergerak di berbagai bidang pergerakan 
mahasiswa. Mereka memanfaatkan teknologi internet sebagai tempat untuk mempromosikan organisasi 
mereka. Seperti juga halnya sebuah organisasi Bernama himpunan mahasiswa teknologi informasi (HMTI) 
Universitas Muhammadiyah Palembang. Mereka memanfaatkan Internet sebagai tempat untuk 
mempromosikan organisasi mereka, dan untuk meningkatkan kinerja organisasi.  

Dengan bantuan internet HMTI dapat lebih leluasa dalam memberitakan atau menginformasikan 
kegiatan-kegiatan yang mereka lakukan. Selain itu, merekajuga bisa mengadakan konsolidasi dan 
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Abstrak (Arial 10pt) 

Dunia pada zaman sekarang selalu dikelilingi oleh kemajuan teknologi yang semakin pesat, teknologi selalu ada dalam kehidupan 

sehari hari dimulai dari penggunaan telephone seluler hingga penggunaan telepon pintar. Internet hadir dengan tujuan untuk 

membantu masyrakat melalui berbagai fitur yang ada, masyarakat dapat memanfaatkan fitur tersebut untuk membantu 

mendapatkan informasi. Perkembangan teknologi yang sangat cepat juga merupakan suatu alasan mengapa teknologi yang 

canggih sangat diperlukan dalam membantu menyelesaikan masalah-masalah yang dialami dalam sebuah instansi maupun 

organisasi. Seperti juga halnya sebuah organisasi Bernama himpunan mahasiswa teknologi informasi (HMTI) Universitas 

Muhammadiyah Palembang. Mereka memanfaatkan Internet sebagai tempat untuk mempromosikan organisasi mereka, dan untuk 

meningkatkan kinerja organisasi. Dengan bantuan internet HMTI dapat lebih leluasa dalam memberitakan atau menginformasikan 

kegiatan-kegiatan yang mereka lakukan. Sistem Informasi himpunan mahasiswa teknologi informasi (HMTI) Universitas 

Muhammadiyah Palembang tempat untuk mempromosikan organisasi mereka, dan untuk meningkatkan kinerja organisasi 

menggunakan bahasa program PHP dan database MySQL. Penelitian ini dilakukan untuk membantu memudahkan kinerja HMTI, 

membantu meningkatkan kinerja dan memberikan media sosialisasi dan media informasi tentang sistem informasi himpunan 

mahasiswa teknologi informasi (HMTI) Universitas Muhammadiyah Palembang. Pada penelitian ini perancangan sistem 

menggunakan Unified Model Leanguage (UML) yang terdiri dari use case diagram, activity diagram, class diagram, sequence 

diagram dan menggunakan framework CodeIgniter guna memudahkan dan mempercepat proses pengembangan aplikasi web. 

Kesimpulan dari penelitian ini dengan adanya sistem ini dapat lebih mudah dalam memonitoring kegiatan himpunan. 
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koordinasi melalui internet. Seperti misalnya jika HMTI ingin mengadakan suatu acara yang ingin 
mengundang berbagai orang dalam acara mereka, HMTI tidak hanya menginformasikan acara mereka 
melalui iklan-iklan yang ditempel di jalan-jalan, mereka juga bisa dengan hanya memasang informasi 
tersebut melalui internet yang yang cakupannya tidak hanya diketahui oleh orang sekitarnya saja tetapi tak 
terbatas hingga ke dunia manapun. 

 

Metode Penelitian 

a. Jenis Penelitian 

Metode Unifed Model Language atau UML merupakan metode untuk peracangan sistem yang 
dipakai dalam penelitian ini. UML merupakan alat bantu perancangan sistem dalam pengembangan sistem 
berorientasi obyek. Unifed Model Language atau UML merupakan salah satu yang paling handal dalam 
menjadi alat bantu pengembangan sistem, dikarenakan Unifed Model Language atau UML memiliki 
permodelan visual yang dapat membuat pengembang sistem mewujudkan visi kedalam sebuah wujud 
yang baku, gampang dipahami, dan memiliki mekanisme yang bagus dalam berbagai dan membicarakan 
perancangan dengan pengembang lain. Perancangan penelitian ini yaitu sebagai berikut: Class diagram, 
sequence diagram, use case diagram, activity diagram, frameword Codelgniter untuk efesiensi waktu 
dalam prosedur pengembangan aplikasi berbasis web. 

 
b. Objek dan Subjek Penelitian 

Penelitian ini memiliki obyek ialah kegiatan-kegiatan Himpunan Mahasiswa Teknologi Informasi. 
Obyek dari penelitian ini yaitu Mahasiswa Prodi Teknologi Informasi. 

 
c. Instrumen Penelitian 

Dalam penelitian ini perangkat yang digunakan ialah sebagai berikut: 
1) Perangkat Keras (Hardware) 

Adapun dalam membuat sebuah program dibutuhkannya perangkat keras sehingga nantinya bisa 
diterapkan kepada obyek penelitian ini. Perangkat keras yang dibutuhkan dalam penelitian ini yaitu sebagai 
berikut: 
a) Laptop dengan space. 
b) Processor Amd Ryzen 5 4300U 
c) Ram 8 Gb 
d) Keyboard, mouse dan printer 

2) Perangkat Lunak 
Adapaun dalam membuat sebuah program dibutuhkannya perangkat lunak untuk mendukung 

pembuatan sistem informasi berbasis web ini [1]. Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam penelitian yaitu 
sebagai berikut: 
a) Sistem operasi Microsoft windows 11 64 bit. 
b) Web server: Xampp 
c) Bahasa pemrograman PHP,HTML,MySQL 
d) Database: PhpMyAdmin v 4.8.5 
e) Browser: Mozilla Firefox. 

 
d. Teknik pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini ialah seperti Teknik yang ada dalam 
penelian kualitatif, Teknik pengumpulan data tersebut ialah melakukan wawancara, melalui dokumen dan 
observasi [2]. Dalam usaha menyelesaikan penelitian ini, berikut adalah Teknik pengumpulan data yang 
digunakan dalam penelitian ini: 
1) Observasi 

Metode observasi merupakan metode dalam mengamati langsung keadaan dari obyek yang diteliti, 
hal tersebut dilakukan dalam usaha mengumpulkan data yang sekiranya dibutuhkan dalam penelitian ini 
[3]. 
2) Wawancara 

Melakukan tanya jawab dengan para senior serta pendiri himpunan mahasiswa yang dilakukan 
secara sistematis untuk menggumpulkan data data yang dibutuhkan dalam menyelesaikan masalah yang 
ditemukan [4] [5]. 
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3) Dokumen 
Penelitian ini melakukan metode dokumen dalam usaha mengumpulkan data yang dibutuhkan, 

metode ini dilakukan dengan melakukan metode membaca dan mengkaji sumber data teoritis seperti jurnal 
ilmiah, web, buku dan lainnya. 
e. Metode Pengembangan Sistem 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan ialah dengan metode waterfall, metode 
waterfall digunakan untuk membuat serta mendesain sistem informasi himpunan mahasiswa berbasis web. 
Metode waterfall ialah metode pembangunan sistem informasi dengan ancangan klasik dalam mendesain 
prosedur pembangunan linier dan bersambung [6] [7]. Tahapan yang ada di dalam metode waterfall ialah 
sebagai berikut: 

 

Gambar 1. Metode Waterfall 

Berikut ini tahapan pengembangan sistem dari penelitian ini: 
1) Analisis  

Observasi serta wawancara dilakukan dalam proses penelitian ini, dengan beberapa anggota 
himpunan mahasiswa maupun mahasiswa yang ada di Prodi Teknologi Informasi untuk memperoleh data 
yang sekiranya dibutuhkan dalam penelitian ini untuk menjadi referensi guna melanjutkan tahapan ke tahap 
analisis untuk menentukan apa saja kendala yang dialami, pelayanan pada sistem, serta apa tujuan yang 
harus ditetepkan melalui reaksi dari konsultasi kepada pengguna yang kedepannya dapat dijelaskan 
secara mendetail dan memiliki fungsi sebagai perincian sistem. 
2) Desain 

Tahapan berikutnya dari proses penelitian ini ialah setelah mengkaji reaksi dari analisis yang telah 
dilakukan maka berikutnya ialah mendistribusikan semua kebutuhan sistem. Dalam perancangan sistem 
ini merembet pada introduksi dan menilustrasikan abstrak sistem dari dasar perangkat lunak dan akhirnya 
menjadi hasil desain yang nantinya dipakai oleh peniliti dalam malakukan pengembangan sistem informasi. 
3) Implementasi  

Tahapan berikut berikut ialah membangun perangkat lunak untuk diwujudkan dalam bentuk 
kerangka program atau sebagai bagian dari program. Dalam mengevaluasi tahapan ini membawa 
pembuktian dari setiap bagian program yang mencukupi detail dari program. 
4) Pengujian 

Tahapan berikut merupakan tahapan yang dilakukan setelah selesai membangun aplikasi, 
Pengujian dilakukan terhadap komponen pribadi dari program atau program dikumpulkan kemudian 
dilakukan pengujian menjadi suatu bentuk yang komplit dengan tujuan mengetahui tingkat keberhasilan 
dari sistem, sudah sesuai atau belum seperti yang diharapkan [8]. 
5) Maintenance 

Dalam penelitian ini tahapan maintenance belumlah dilakukan, hal ini dikarenakan maintenance 
merupakan tahapan yang paling Panjang sehingga pada penelitian ini, tahapan maintenance hanya akan 
dilakukan pada beberapa tahapan saja dan tidak secara menyeluruh. 

 

Hasil dan Pembahasan 

Dalam penelitian ini hasil yang didapat oleh peneliti ialah sistem informasi himpunan mahasiswa 
berbasis web dapat berguna untuk mendukung kegiatan-kegiatan dari himpunan mahasiswa prodi 
teknologi informasi.  
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a. Perencanaan Sistem Yang Diusulkan 

Perancangan sistem informasi ialah usaha pemecahan sebuah masalah dengan membuat suatu 
sistem baru yang nantinya akan mengatasi permasalahan yang telah ada sebelumnya. Perancangan 
sistem bisa disebut sebagai tahapan paling akhir dari daur pembentukan sebuah sistem, penakrifan dari 
seluruh keperluan operasi, perencanaan dalam merancang konstruksi penerapan sistem, visualisasi 
bagaimana sebuah sistem diwujudkan meliputi konstruksi komponen perangkat lunak serta perangkar 
keras dari sebuah sistem. 
1) Diagram use case program 

 

Gambar 2. Diagram Use Case 

Menurut diagram use case diatas dijelaskan dibawah ini: 
a) Adminnya melakukan kegiatan didalam sistem tersebut. 
b) Admin dapat melakukan use case 
c) Admin bisa login pada sistem didalam sistem tersebut terdapat tambah data, lihat data, hapus data, 

simpan data, 
d) Sesudah admin masuk dan melakukan sistem tersebut admin boleh keluar pada sistem. 
2) Diagram Class 

Dibawah ini merupakan diagram class yang ada pada sistem informasi himpunan mahasiswa ialah 
sebagai berikut: 

 

Gambar 3. Diagram Class 
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Menurut pada diagram class diatas dijelaskan dibawah ini: 
a) Admin untuk login ke sistem yang dibuat 
b) Admin untuk menyimpan, menginput, menambahkan data pada web 
c) Admin bisa melihat aktivitas kunjungan pada web dan juga melihat komentar atau masukan dari 

pengunjung. 
3) Diagram Activity 

 

Gambar 4. Diagram Activity 

Menurut pada diagram aktivity diatas dijelaskan dibawah ini: 
a) Login terlebih dahulu jika sudah masuk pilih halaman utama 
b) Langsung masuk tampilan dashboard terdapat tampilan Berita, Agenda, Pengumuman DLL. 
c) Setelah masuk ke laman dashboard disana admin bisa mensunting data, menambah data, menghapus 

data terkait fitur fitur yang ada di web. 
d) Setelah itu selesai maka pilih menu logout. 

 
b. Tampilan Sistem 
1) Antarmuka menu login 

Pada laman login di desain pertama kali ketika sistem dijalankan. Penggambaran laman input data 
login pada admin menginput username dan Password admin untuk login ke laman Dashboard admin. 
Berikut ini adalah tampilan antarmuka dari laman login: 

 

Gambar 5. Antarmuka Menu Login 
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2) Antarmuka Laman Utama (Dashboard) 
Sesudah klik menu login langsung muncul tampilan utama yaitu dashboard kehalaman pertama 

dahulu yang akan digunakan sistem informasi himpunan mahasiswa pad prodi Teknologi Informasi, yaitu: 

 

Gambar 6. Antarmuka Laman Utama (Dashboard) 

3) Antarmuka Menu Berita 
Laman pada menu berita terdiri dari 3 halaman yaitu list berita, post berita, dan kategori dan bisa 

juga data tersebut dihapus, data tersebut ialah sebagai berikut: 
a) List Berita 

 

Gambar 7. List Berita 

b) Post Berita 

 

Gambar 8. Post Berita 
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c) Kategori Berita 

 

Gambar 9. Kategori Berita 

4) Antarmuka Halaman Menu Download 
Desain halaman Menu Download ialah saat admin melakukan pengelolaan data dari pengumuman 

HMTI yaitu dengan cara sunting data, menghapus data, dan menambah data. 

 

Gambar 10. Menu Download 

 

Simpulan 

Penelitian yang telah dilakukan dalam sistem Informasi Himpunan Mahasiswa Pada Prodi Teknologi 
Informasi dengan menggunakan metode waterfall maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 
1) Dengan adanya sistem Informasi Himpunan Mahasiswa Pada Prodi Teknologi Informasi maka 

Mahasiswa Bisa mengakses Web Tersebut Guna melihat aktivitas maupun Kegiatan yang dilakukan 
Himpunan Mahasiswa. 

2) Himpunan Mahasiswa Pada Prodi Teknologi Informasi Bisa Melihat atau pun masukan dari para 
pengunjung sebagai bahan evaluasi supaya HMTI bisa lebih baik lagi Melalui saran yang telah di 
tinggalkan pengunjung. 

3) Dengan adanya sistem Informasi Tersebut Maka Prodi Teknologi Informasi maupun Universitas 
Muhammadiyah Palembang lebih mudah dalam Memonitoring kegiatan Himpunan.  
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