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Pendahuluan  

Perkembangan teknologi informasi di era digital sekarang ini secara tidak langsung semakin hari 
terus meningkat pesat. Teknologi merupakan  suatu sarana atau sistem yang berfungsi untuk memberikan 
kenyamanan serta kemudahan bagi manusia. Dengan adanya kemajuan teknologi informasi memberikan 
kemudahan dalam mengakses data informasi yang diperlukan. Sistem informasi adalah suatu sistem yang 
terdiri dari kumpulan komponen sistem, yaitu software, hardware dan brainware yang 
memproses informasi menjadi sebuah output yang berguna untuk mencapai suatu tujuan tertentu dalam 
suatu organisasi [1]. 

Penggunaan sistem informasi di dalam bidang bisnis sangat dibutuhkan untuk perkembangan, 
pertukaran informasi secara elektronik menjadi alat untuk aplikasi bisnis seperti pemasaran, penjualan dan 
pelayanan pelanggan. Terdapat beberapa cara menyampaikan data informasi salah satunya adalah 
melalui media internet. Interconnected Network (internet) adalah suatu jaringan yang terdiri dari ribuan 
jaringan komputer independen yang dihubungkan antara satu dengan yang lainnya. Secara etimologis, 
internet berasal dari dua kata dalam bahasa Inggris, yaitu kata inter yang berarti antar dan kata net yang 
berarti jaringan. Karena itu internet dapat diartikan sebagai hubungan antar jaringan [2]. 

Letak Kabupaten Rembang yang terletak di pesisir pantai dan letak geografis yang sangat strategis 
serta dilalui Jalan Pantura sehingga banyak aktivitas pembukaan tempat wisata yang terjadi di wilayah 
Kabupaten Rembang. Akibat dari pembukaan tempat wisata tersebut serta melihat kemajuan dari internet, 
maka dibuatlah media informasi tentang pencarian rumah kos untuk memudahkan pengguna dalam 
mencari informasi. Informasi tentang pencarian rumah kos di Kabupaten Rembang dibuat dengan berbasis 
web agar mudah diketahui oleh masyarakat dalam maupun luar daerah Kabupaten Rembang, informasi 
yang tersedia pada aplikasi informasi pencarian rumah kos berbasis web ini adalah informasi sedikit 
tentang rumah kos, fasilitas, dan harga rumah kos untuk per bulannya. 

Pengembangan aplikasi informasi pencarian rumah kos berbasis web ini mempunyai manfaat 
memberikan kemudahan bagi pengguna baik masyarakat dalam maupun luar yang ingin berwisata, 
melanjutkan bersekolah, dan melakukan tugas luar kota untuk mencari informasi tentang rumah kos yang 
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Abstrak 

Letak geografis Kabupaten Rembang yang terletak di pesisir pantai yang sangat strategis serta dilalui Jalan Pantura sehingga 

banyak aktivitas pembukaan tempat wisata dan merupakan jalan raya utama yang dilalui oleh masyarakat yang sedang melakukan 
dinas kerja keluar kota. Melihat dari letak geografis Kabupaten Rembang tersebut maka banyak masyarakat dalam maupun luar 

kota yang ingin berwisata, melakukan bisnis, melanjutkan bersekolah atau hanya sekedar ingin mencari penginapan untuk 

beristirahat dalam melakukan dinas kerja keluar kota, maka terbentuklah aplikasi pencarian informasi rumah kos berbasis web 
yang dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Metode penelitian yang digunakan dalam 

Penelitian ini menggunakan metode Sistem Development Lyfe Cycle (SDLC) yaitu model waterfall, untuk model perancangan 

sistem pada aplikasi menggunakan struktur navigasi dan UML (Use Case Diagram, Sequence Diagram dan Class Diagram). Pada 
aplikasi ini memiliki beberapa menu seperti, home, daftar lokasi kos, kontak, dan tentang kami. Pengujian aplikasi menggunakan 

metode Blackbox guna melihat apakah aplikasi berjalan dengan sempurna. Pada pengujian tersebut aplikasi dapat berjalan dengan 

lancar pada dua sisi, yaitu pada sisi pengguna dan sisi admin. 
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ada di Kabupaten Rembang dengan sangat mudah dan efisien. Website merupakan sekumpulan halaman 
yang terdiri dari atas beberapa laman yang berisi informasi dalam bentuk data digital, baik berupa teks, 
gambar, video, audio, dan animasi lainya yang disediakan melalui jalur koneksi internet [3]. 

Pada aplikasi pencarian rumah kos berbasis web ini memberikan informasi pada pengguna yang 
tertarik dengan salah satu rumah kos di daerah Kabupaten Rembang dapat dengan mudah menghubungi 
pemilik rumah kos dengan nomor WhatsApp yang tersedia. Tujuan dari penelitian ini adalah: 
1. Perancangan aplikasi web informasi pencarian rumah kos di wilayah Kabupaten Rembang dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. 
2. Menghasilkan aplikasi web informasi pencarian rumah kos di wilayah Kabupaten Rembang yang 

berguna untuk memudahkan pengguna dalam mencari informasi dalam pencarian informasi kos di 
rembang. 

  

Metode Penelitian 

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode System Development Life Cycle (SDLC) 
seperti pada gambar 1 yang terdiri dari perencanaan, analisis, perancangan, implementasi, pengujian dan 
pemeliharaan [4]. 
1. Perencanaan: Merencanakan bahasa pemrograman yang akan dipakai dalam pembuatan aplikasi, dan 

merencanakan interface dari aplikasi web yang akan dibuat. 
2. Analisis: Melakukan analisis kebutuhan sistem dalam merancang aplikasi web tersebut. Mencari 

informasi terkait aplikasi yang dibuat dengan cara datang langsung ke lokasi, mencari informasi melalui 
media internet. 

3. Perancangan: Melakukan perancangan aplikasi, perancangan database, dan perancangan user 
interface. 

4. Implementasi: Menerapkan bahasa pemrograman yang digunakan pada aplikasi web yang akan dibuat. 
5. Pengujian: Menguji aplikasi web sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna atau tidak. 
6. Pemeliharaan: Melakukan pemeliharaan aplikasi web dengan cara memperbaiki masalah yang ada. 

 

 

Gambar 1. System Development Life Cycle (SDLC) 

 
Hasil dan Pembahasan 

 
Pada pembuatan aplikasi web pencarian informasi rumah kos Kabupaten Rembang ini 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan basis data MySQL. Menurut Abdi Pandu 
Kusuma & Tedhi Widodo (2016 : 12) menjelaskan “Basis data (database) adalah suatu susunan/kumpulan 
data operasional lengkap dari suatu organisasi atau perusahaan yang diorganisir atau dikelola dan 
disimpan secara terintegritasi dengan menggunakan metode tertentu menggunakan komputer sehingga 
mampu menyediakan informasi yang optimal yang diperlukan pemakainya [5]. 

Tampilan terdiri dari dua sisi yaitu dari sisi pengguna dan dari sisi admin, pada sisi pengguna 
terdapat halaman utama, daftar lokasi kos, tentang kami, dan kontak, sedangkan pada sisi admin terdapat 
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halaman utama, daftar lokasi kos, tentang kami, kontak dan halaman admin. Pada halaman admin dapat 
mengelola data setiap rumah kos mulai dari lokasi, fasilitas, dan harga. 

 
a. Struktur Navigasi 

Menurut Evi dan Malabay (2009:124) Struktur Navigasi merupakan ”rancangan hubungan dan rantai 
kerja dari beberapa area yang berbeda dan dapat membantu mengorganisasikan seluruh elemen page [6]. 
Struktur navigasi pada pembuatan aplikasi ini dibagi menjadi dua, yaitu struktur navigasi admin dan struktur 
navigasi pengguna. Pada struktur navigasi admin digunakan untuk menggambarkan hubungan admin 
dengan web, admin dapat melakukan perubahan data seperti tambah, edit, dan hapus terhadap data kos 
dan data admin. sedangkan pada struktur pengguna digunakan untuk menggambarkan hubungan 
pengguna dengan web, pengguna hanya dapat melihat informasi tentang kos dan menghubungi pemilik 
kos. Gambar 2 merupakan struktur navigasi admin. 

 

Gambar 2. Struktur Navigasi Admin 

 
Pada struktur navigasi pengguna, digunakan untuk menggambarkan hubungan pengguna dengan 

web, pengguna hanya dapat melihat informasi tentang kos dan menghubungi pemilik kos. Gambar 3 di 
bawah merupakan struktur navigasi pengguna. 

 

Gambar 3. Struktur Navigasi Pengguna 
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b. Use Case Diagram 

Menurut Hendini A, Use Case adalah sebuah interaksiantara satu atau lebih aktor dengan sistem 
informasi yang akan dibuat [7]. Use case diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antara admin 
dan pengguna dengan web. Gambar 4 merupakan use case diagram admin. 

 

Gambar 4. Use Case Diagram Admin 

 

Pada gambar 5 merupakan use case diagram pengguna yang digunakan untuk menggambarkan 
interaksi antara pengguna dengan web. 

 

Gambar 5. Use Case Diagram Pengguna 

 

c. Perancangan Sequence Diagram Admin 

Sequence diagram admin pada gambar 6 digunakan untuk menggambarkan interaksi admin 
melakukan update data pada data rumah kos dan data admin. 
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Gambar 6. Sequence Diagram Admin Update Data Kos 

 

d. Perancangan Sequence Diagram Pengguna 

Sequence diagram pengguna digunakan untuk menggambarkan interaksi pengguna dalam 
melakukan pencarian informasi rumah kos pada web. Sequence Diagram dapat digunakan sebagai 
perkakas dalam perancangan antarmuka pemakai. Ada dua hal yang dapat dilakukan dengan Sequence 
Diagram, pertama untuk menguraikan sebuah proses bisnis menjadi aktivitas-aktivitas yang lebih kecil 
untuk mengidentifikasi kebutuhan interaksi pemakai pada masing-masing aktivitas tersebut [8]. 
Penggunaan kedua, Sequence Diagram digunakan pada setiap interaksi untuk menganalisa perilaku 
sistem informasi dalam rangka untuk merancang tampilan pada interaksi tersebut. 

 

Gambar 7. Sequence Diagram Pengguna 
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e. Perancangan Class Diagram Admin 

Pada gambar 8 class diagram admin digunakan untuk menggambarkan struktur dan deskripsi 
class serta hubungan antar class pada database admin. 

 

Gambar 8. Class Diagram Admin 

 

f. Perancangan Class Diagram Pengguna 

Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefenisian kelas-
kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem [9]. 

Class diagram pengguna digunakan untuk menggambarkan struktur dan deskripsi class serta 
hubungan antar class pada database pengguna, seperti pada gambar 9. 

 

Gambar 9. Class Diagram Pengguna 

 

g.      Hasil Tampilan Program  

Halaman yang akan tampil pertama kali ketika pengguna mengakses aplikasi ini dan hasil dari 
kodingan disimpan dengan nama index.php, pada gambar 10 adalah tampilan halaman utama pengguna.  
index.php 

<h1 class="display-4">Selamat Datang di Rembang Kos</h1>  </div></div> 
<div style="font-family: 'Poppins', sans-serif;"><div class="text-center title-text-content-2-
1"><h1 class="text-title-content-2-1">3 Keuntungan</h1>   </div><div class="grid-padding-
content-2-1 text-center"><div class="row"><div class="col-lg-4 column-content-2-
1"> <div class="icon-content-2-1"> 
<img src="images/check.png" width="43px" height="42px" alt="check"></div> 
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           <h3 class="icon-content-2-1-title">Mudah Untuk Digunakan</h3></div> 
        <div class="col-lg-4 column-content-2-1"> <div class="icon-content-2-1"> 
    <img src="images/update1.png" width="43px" height="42px" alt="update"> 
          </div><h3 class="icon-content-2-1-title">Selalu Update</h3></div> 
        <div class="col-lg-4 column-content-2-1"> <div class="icon-content-2-1"> 
 <img src="images/price1.png" width="43px" height="42px" alt="price-tag"> 

          </div><h3 class="icon-content-2-1-title">Harga Terjangkau </h3>  

 

 

Gambar 10. Halaman Utama 

 
h. Pembuatan Halaman Kos Rembang 

Pembuatan halaman kos Rembang berfungsi untuk menampilkan data kos yang terletak di wilayah 
Rembang jika pengguna memilih Rembang pada menu Daftar Lokasi Kos, pada gambar 11 adalah 
tampilan halaman kos Rembang pengguna. 

    <h1 class="display-4">Lokasi Rembang</h1> 
  </div></div> 
        <?php  
        include"admin/includes/scripts.php"; 
          $query=mysql_query("SELECT * FROM rembang");           
          while ($data=mysql_fetch_array($query)){  
          $art = substr($data['lokasi'],0,50); 
          echo"<img class='card-img-
top' src='images/rembang/$data[foto]' height='200' alt='Card image cap'>"; 
          echo"<div class='card-body'>"; 
          echo"<h5 class='card-title'><i class='fas fa-home'></i> $data[tempat_kos]</h5>"; 
          echo"<p class='card-text'><i class='fas fa-map-marker-alt'></i> $art...</p>"; 
          echo "<h2 class='price-value'><span>Rp.$data[harga]</span><span class='price-
duration'>/Bulan</span></h2>"; 
          echo"<a href='artikel_rembang.php?id_artikel=".$data['id']."'' class='btn btn-get-started-
yellow'>Lihat Kos</a>"; 
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Gambar 11. Halaman Kos 

 
i. Pembuatan Halaman Kos Lasem 

Pembuatan halaman kos Lasem berfungsi untuk menampilkan data kos yang terletak di wilayah 
Lasem jika pengguna memilih Lasem pada menu Daftar Lokasi Kos, pada gambar 12 adalah tampilan 
halaman kos Lasem pengguna. 

<h1 class="display-4">Lokasi Lasem</h1> 
  </div></div> 
<div class="content-3-7 overflow-hidden container-l mx-auto position-relative" style="font-
family: 'Poppins', sans-serif"> 
        <?php  
        include"admin/includes/scripts.php"; 
          $query=mysql_query("SELECT * FROM lasem");           
          while ($data=mysql_fetch_array($query)){  
          $art = substr($data['lokasi'],0,50); 
          echo"<img class='card-img-
top' src='images/lasem/$data[foto]' height='200' alt='Card image cap'>"; 
          echo"<div class='card-body'>"; 
          echo"<h5 class='card-title'><i class='fas fa-home'></i> $data[tempat_kos]</h5>"; 
          echo"<p class='card-text'><i class='fas fa-map-marker-alt'></i> $art...</p>"; 
          echo "<h2 class='price-value'> <span>Rp.$data[harga]</span> <span class='price-
duration'>/Bulan</span> </h2>"; 

          echo"<a href='artikel_lasem.php?id_artikel=".$data['id']."'' class='btn btn-get-started-
yellow'>Lihat Kos</a>"; 
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Gambar 12. Halaman Kos Lasem 

 
j. Pembuatan halaman artikel  

Pembuatan halaman artikel berfungsi untuk menampilkan segala informasi yang sudah disimpan di 
dalam database. Pada gambar 13 adalah tampilan halaman artikel. 

<?php 
include('admin/includes/scripts.php'); 
$id_artikel= abs(intval($_GET['id_artikel'])); 
$hasil = mysql_query("select * from rembang where id='$id_artikel' LIMIT 1"); 
while($data=mysql_fetch_array($hasil)){ 
$file = 'images/rembang/'.$data['foto'].''; 
 if ($file =="images/rembang/"){ 
echo ' 
<h3> '.$data['tempat_kos'].' </h3>  
<p>'.$data['keterangan'].'</p>   
<p>'.$data['fasilitas'].'</p> 
<p>'.$data['harga'].'</p>';} 
 else { 
 echo ' 
<h3 class="card-title">'.$data['tempat_kos'].'</h3> 
<img class="img-fluid rounded mx-auto d-
block" width="500" height="280" src="images/rembang/'.$data['foto'].'" alt="" /> 
<div class="card-body"> 
<h5> Fasilitas </h5> 
<p align=justify><i class="fas fa-stream"></i> '.$data['fasilitas'].'</p> 
<h5> Harga Sewa Perbulan </h5>     
<span>Rp.'.$data['harga'].'</span><span class="price-duration"> /Bulan</span> 
<h5> Lokasi </h5>   
<p align=justify><i class="fas fa-map-marker-alt"></i> '.$data['lokasi'].'</p><h5> Galeri </h5> 
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Gambar 13. Halaman Artikel 

 
k. Pembuatan Halaman Login Admin 

Pada pembuatan halaman login admin digunakan admin untuk masuk ke dalam halaman 
administrator untuk melakukan perubahan data mulai dari menambah data, mengubah data, menghapus 
data dan menghapus data, hasil dari kodingan disimpan dengan nama indeks.php. Pada gambar 14 adalah 
tampilan halaman login admin. 

<div class="row"> 
              <div class="col-lg-12"> 
                <div class="p-5"> 
                  <div class="text-center"> 
                    <h1 class="h4 text-gray-900 mb-4">Silahkan Login</h1> 
                  </div> 
                 <form action="login.php" method="post"> 
                    <div class="form-group"> 
                      <input type="username" name="username" class="form-control form-control-
user" id="exampleInputUsername" aria-
describedby="usernameHelp" placeholder="Username"> 

 

 

Gambar 14. Halaman Login Admin 

 
l. Pembuatan Halaman Utama Admin 

Pembuatan halaman utama admin adalah halaman yang akan tampil pertama kali ketika admin 
berhasil melakukan login pada aplikasi ini, dalam halaman utama admin terdapat beberapa menu di 
antaranya menu dashboard, menu pilihan daftar lokasi kos dan menu data admin. Hasil dari kodingan 
disimpan dengan nama indeks2.php, pada gambar 15 adalah tampilan halaman utama admin. 
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<?php 
include('includes/header.php');  
include('includes/navbar.php');  
?> 
<div class="container-fluid"> 
  <div class="d-sm-flex align-items-center justify-content-between mb-4"> 
    <h1 class="h3 mb-0 text-gray-800">Selamat Datang di Dashboard Admin</h1> 
  </div> 
  <?php 
include('includes/scripts.php'); 
include('includes/footer.php'); 
?> 

 

 

Gambar 15. Halaman Utama Admin 

 
m. Pembuatan Halaman Data Kos Rembang 

Pembuatan halaman data kos Rembang digunakan admin untuk melakukan perubahan data mulai 
dari menambah data, mengubah data, menghapus data dan menghapus data pada kos daerah Rembang 
dan hasil dari kodingan disimpan dengan nama rembang.php, pada gambar 16 adalah tampilan halaman 
data kos Rembang. 

<h6 class="m-0 font-weight-bold text-primary"> Lokasi Rembang  
            <button type="button" class="btn btn-primary" data-toggle="modal" data-
target="#tambahdata">Tambah Data Kos</button> 
    </h6> </div> 
  <div class="card-body"> 
    <div class="table-responsive"> 
      <table class="table table-bordered" id="dataTable" width="100%" cellspacing="0"> 
        <thead> 
          <tr> 
            <th> Gambar </th> 
            <th>Tempat</th> 
            <th> Harga </th> 
            <th> Fasilitas </th> 
            <th>Lokasi</th> 
            <th>Koordinat</th> 
            <th>Nomor Pemilik</th> 
            <th>EDIT </th> 
            <th>HAPUS </th> 
            <th>Galeri </th> 
          </tr> 

 

 

Gambar 16. Halaman Data Kos 
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n. Pembuatan Halaman Data Kos Lasem 

Pembuatan halaman data kos Lasem digunakan admin untuk melakukan perubahan data mulai dari 
menambah data, mengubah data, menghapus data dan menghapus data pada kos daerah Lasem dan 
hasil dari kodingan disimpan dengan nama lasem.php, pada gambar 17 adalah tampilan halaman data kos 
Lasem. 

<h6 class="m-0 font-weight-bold text-primary"> Lokasi Lasem  
            <button type="button" class="btn btn-primary" data-toggle="modal" data-
target="#tambahdata">Tambah Data Kos</button> 
    </h6> </div> 
  <div class="card-body"> 
    <div class="table-responsive"> 
      <table class="table table-bordered" id="dataTable" width="100%" cellspacing="0"> 
        <thead> 
          <tr> 
            <th> Gambar </th> 
            <th>Tempat</th> 
            <th> Harga </th> 
            <th> Fasilitas </th> 
            <th>Lokasi</th> 
            <th>Koordinat</th> 
            <th>Nomor Pemilik</th> 
            <th>EDIT </th> 
            <th>HAPUS </th> 
            <th>Galeri </th> 
          </tr> 

 

 

Gambar 17. Halaman Data Kos 

 

o. Pembuatan Halaman Data Kos Lainnya 

Pembuatan halaman data kos Lainnya digunakan admin untuk melakukan perubahan data mulai 
dari menambah data, mengubah data, menghapus data dan menghapus data pada kos daerah Lainnya 
dan hasil dari kodingan disimpan dengan nama lain.php, pada gambar 18 adalah tampilan halaman data 
kos lainnya. 

<h6 class="m-0 font-weight-bold text-primary"> Lokasi Lainnya  
            <button type="button" class="btn btn-primary" data-toggle="modal" data-
target="#tambahdata">Tambah Data Kos</button> 
    </h6> </div> 
  <div class="card-body"> 
    <div class="table-responsive"> 
      <table class="table table-bordered" id="dataTable" width="100%" cellspacing="0"> 
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        <thead> <tr> 
            <th> Gambar </th> 
            <th>Tempat</th> 
            <th> Harga </th> 
            <th> Fasilitas </th> 
            <th>Lokasi</th> 
            <th>Koordinat</th> 
            <th>Nomor Pemilik</th> 
            <th>EDIT </th> 
            <th>HAPUS </th> 
            <th>Galeri </th> </tr> 

 

 

Gambar 18. Halaman Data Kos Lainnya 

 

p. Uji Coba Aplikasi 

Pengujian aplikasi digunakan untuk menguji progam berjalan sesuai yang diharapkan atau tidak, 
pengujian ini menggunakan metode black box. 

Tabel 1. Pengujian Halaman Admin 

No. Hal yang diuji Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil 

1 Login admin Login sukses Masuk ke halaman utama admin Valid 
  Login gagal Tampil peringatan Valid 
2 Tambah data kos Rembang, 

Lasem, dan lainnya 
Tambah data kos 
jika terisi semua 

Data tersimpan ke database Valid 

  Tambah data kos 
jika tidak terisi 
semua 

Tampil peringatan dan data tidak 
disimpan ke database 

Valid 

3 Edit data kos Rembang, 
Lasem, dan lainnya 

Mengedit data kos Data berhasil di edit Valid 

4 Hapus data kos Rembang, 
Lasem, dan lainnya 

Mengapus data 
kos 

Data berhasil di hapus Valid 

5 Tambah data admin Menambahkan 
data admin 

Data tersimpan ke database Valid 
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6 Hapus data admin Menghapus data 
admin 

Data berhasil di hapus Valid 

Tabel 2. Pengujian Halaman Pengguna 

No. Hal yang diuji Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil 

1 Halaman utama website Masuk ke dalam 
aplikasi 

Menampilkan halaman utama Valid 

2 Halaman kos Rembang Memilih menu kos 
rembang 

Menampilkan halaman kos 
rembang 

Valid 

3 Halaman kos Lasem Memilih menu kos 
lasem 

Menampilkan halaman kos lasem Valid 

4 Halaman kos lainnya Memilih menu kos 
lainnya 

Menampilkan halaman kos 
lainnya 

Valid 

5 Halaman tentang kami Memilih menu tentang 
kami 

Menampilkan halaman tentang 
kami 

Valid 

6 Halaman kontak Memilih menu kontak Menampilkan halaman kontak Valid 
7 Halaman login admin Memilih menu login Menampilkan halaman login 

admin 
Valid 

 

Simpulan 

Aplikasi informasi pencarian rumah kos Kabupaten Rembang berbasis web telah berhasil dibuat 
dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL. Pada aplikasi ini terdiri dari dua sisi yaitu 
sisi admin dan sisi pengguna, pada sisi admin terdiri dari halaman utama, daftar lokasi kos, tentang kami, 
kontak dan halaman admin, sedangkan sisi pengguna terdapat halaman utama, daftar lokasi kos, tentang 
kami, dan kontak. 

Dengan adanya aplikasi web ini pengguna dapat mudah menemukan rumah kos wilayah Kabupaten 
Rembang yang sesuai dengan kebutuhan dan dapat mengakses https://kosrembang.000webhostapp.com. 
Pada pengujian aplikasi ini menggunakan metode black box testing untuk menguji apakah aplikasi berjalan 
sesuai yang diharapkan atau tidak. 
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